Dia 8 de julho | 15h00
Sessao 2

Homo Reactivus: Consequéncias da Cibercultura
para um Novo Mundo

Ano: 2026

: ta HOMO . '
Autor: Pedro Cos REA\CT \FLTS

CONSEQUENCIAS DA
i . CIBERCULTURA PARA
Slnopse. UM NOVO MUNDO

Na maioria das coisas da vida humana, a atitude ativa é vantajosa,
ao contrario da atitude passiva. Assim constata o relatorio
internacional de felicidade e bem-estar (World Hapiness Report, [{i T
2026). E vantajosa para o conhecimento, para as relagdes, para a [
integragao e para o desenvolvimento. Em suma, para o bem-estar.
Este livro reflete sobre esta tendéncia da contemporaneidade: o
cada vez maior apelo a reatividade proveniente do mundo digital.

A primeira vista, uma atitude reativa, posicdo a meio do caminho
da atitude ativa e da atitude passiva, poderia ser vista como algo
de intermediario para o bem-estar. Isso podera ser verdade para
contextos onde deve imperar uma agéncia prudente. N3o é o caso quando a reatividade se instala na cultura
como a atitude mais comum. Isto é, quando grande parte das geragdes vivem uma parte significativa das
suas vidas quase somente a reagir a estimulos digitais, sobretudo quando esses estimulos estdo quase
sempre vocacionados para o consumo ou para praticas de manipulagdo ideoldgica, que tiram tempo a
outras atividades e que condicionam as possibilidades de uma atitude proativa, de condugao mais firme dos
modos de pensar, sentir e agir no mundo.

Este devir reativo, que se tem vindo a generalizar devido a forgca de estruturas sociais que derivam de
tecnologias que capturam a atencdo e implementam frequentemente esquemas de estimulo-resposta,
beneficia sobretudo o poder (financeiro, elitista, influencista), um regime de psicopoder que se alastra cada
vez mais nas mais variadas dinamicas da vida social. Design de plataformas, algoritmos, modos de
interacdo em redes digitais e linguagens de inteligéncia artificial tém contribuido decisivamente para o
desenvolvimento de alguns aspetos nefastos ao bem-comum. O designado efeito "Brain rot" (podridao
cerebral), por exemplo, tem gerado um retrocesso no desenvolvimento cognitivo. Em varias frentes -
conhecimento, desenvolvimento, aprendizagem, relacionamento e integracdo - as evidéncias apontam para
um retrocesso civilizacional.




